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RESULTADOS

Conocer la ubicación del sol es elemental para la arquitectura, se constituye en el primer 
material para diseñar, debido a que gracias al calor que irradia el sol los espacios 
pueden calentarse, además de iluminarse. Es así que, conocer su localización o mejor 
dicho calcular la misma ayudará a esculpir el espacio con la luz y el calor.

Con la investigación se buscó determinar los siguientes objetivos: Determinar el grado 
de precisión de la localización del sol en herramientas de diseño asistido, además de 
realizar verificaciones análogas que permitan establecer un punto de comparación real, 
finalmente no menos importante, que los estudiantes sean protagonistas en la toma de 
muestras realizadas durante la investigación.

La investigación comunica los resultados de comparación, mediante los cuales podemos 
categorizar a las herramientas virtuales como bastante precisas y/o referenciales, en 
relación a las lecturas hechas de forma análoga.
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La investigación está comprendida dentro del área de conocimiento del diseño 
arquitectónico, se ha realizado desde el mes de junio de 2022, hasta junio del año 2023, 
para tomar muestras que permitan realizar un estudio de comparación de métodos de 
localización del sol, se ha dividido el mismo en dos grandes grupos, el primero 
compuesto por toda la lectura análoga y otra virtual, cada uno de ellos con etapas y 
tareas específicas.

Las lecturas análogas fueron realizadas con un pivote hecho de cartón duplex (para que 
el grosor del material sea despreciable en la lectura) de escuadra perfecta, con una 
proporción de 5:3:4, con una altura de 3 cm, esto para prever las proyecciones largas 
durante los primeros y últimos rayos del sol. Todas las lecturas fueron realizadas sobre 
plantillas milimetradas.

Una de las aplicaciones elegidas para realizar las lecturas virtuales ha sido SketchUp for
Schools, se trata de un software con licencia educativa que puede ser utilizado mediante 
las cuentas institucionales en Google Workspace. En este programa se puede configurar 
la localización mediante los datos de latitud y longitud, inicialmente fueron ubicados con 
la lectura con GPS, pero posteriormente fueron actualizados con los datos del GPS 
diferencial.

La segunda aplicación para tomar lecturas de sombra virtual, es Autodesk Revit en su 
versión 2019 con licencia educativa. Para configurar los datos de geolocalización se 
utilizó un proceso similar a la otra aplicación.
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